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Chapter 1

Otvorenia

Pouzivame systém zalozeny na SA-YCi. Pokial’ je to mozné, otvarame s drahym 5-listom.
Z dvoch 5-listov, pripadne 6-listov, otvarame tym vyS$im. Inak otvdrame s dlh§im lacnym, s
rozlohou 4 — 4 v lacnych otvdarame 14, s rozlohou 3 — 3 otvarame 1&.

o 14 =12-2]1 HCP, 3+4.
o 1¢=12-21 HCP, 3++.

o lv=12-21 HCP, 5+v.

la =12 —21 HCP, 5+4.

Otvérame aj s vel'mi peknymi 11 bodmi, vel'mi vynimocne aj s 10 vel'mi peknymi rozlo-
hovymi bodmi. Na tret om sedadle je mozné otvorit’ s o nieCo (o bod) slabSou rukou. Na
Stvrtom sedadle pouZivame pravidlo 15 - sucet bodov a poctu pikov musi byt aspon 15.

Beztromfové otvorenia ukazuju vyrovnanu rozlohu 4333, 4432, a m6Zzu byt pouZité aj s
lacnym 5-listom pri rozlohe 5332. Pri otvéarani 2NT su povolené mierne odchylky.

e INT=15-17 HCP.

e 2NT =20 - 21 HCP.

Dalsie moZné otvorenia:

o 2& =22+ HCP.

o 24,29 24 =5 — 11 HCP, 6-list.
3/44,3/4%, 3/44 = blok, 0+ HCP, 7+ list.

e 3NT = Gambling 3NT - lacny 7-list vedeny AKQ, alebo lacny 8-list vedeny AK, bez A
alebo K v bo¢nych farbach.

4ANT = Blackwood.



Chapter 2

Licitacia bez zasahov

2.1 Odpovedenalsale
Partner po tomto otvoreni drazi svoj najvyssi 5-list, ak nemd, drazi najblizsi 4-list. Vynimkou
je rozloha 5Sm + 4M, pri ktorej sa dd 5-list licitovat’ az na druhom stupni. Pri takejto rozlohe

S-list licitujeme na druhom stupni iba s GF rukou.

e Odpoved’ na prvom stupni vyZaduje 5+ HCP a je F na jedno kolo.

Odpoved’ INT znamend 6 — 10 bodov a popiera 4-listy v karach, srdciach aj pikoch.

Licitdcia novej farby skokom o 1 znamena 15+ bodov.

Licit4cia skokom o dva a viac je SPLINTER.

Licitacia 2NT je 11/12 HCP (invit). Licitacia 3NT je 13+ HCP.

Podporenie vo farbe je drazené podl’a konvencie Inverted minors:

— 1a(¢) — 2&(¢) = 11+, 4+&(#) bez drahého 4 listu, F.
— 1&(¢) —3&(¢) =5 - 10, 5+&(#) bez drahého 4 listu, NF.

2.2 Odpovedena 1v a la

Drazba podobné ako po otvoreniach 1& a 14, najskor drazime S-listy, ak partner nema, draZzi
najblizsi 4-list. Vynimkou je rozloha Sm + 4M, vid’ draZenie po 1& a 1+¢.

e Odpoved’ na prvom stupni vyZaduje 5+ HCP a je F na jedno kolo.

e Odpoved’ INT znamend 6 — 10 bodov a obycajne popiera 3-list vo farbe otvorenia, v
pripade, Ze partner otvoril 1%, tak popiera 4x .

o 1v(s)-2v(4)=5-9 NFE

o 1v(s)—3v(a) =10 - 12, invit.

e Licit4cia novej farby skokom o 1 znamend 15+ bodov.
e Licitacia skokom o dva a viac je SPLINTER.

e Licitdcia 2NT je Jacobyho 2NT = 13+ HCP a 3-list vo farbe otvorenia. Dalia draZba:
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2.3

— Nova farba na 3-tom stupni znamena krétkost’.

— Nova farba na 4-tom stupni znamena 5-list alebo pekny 4-list.
— 39(s) = 18+.

- 3NT=15-17.

— 49(a) je stop-licit, minimum.

DalSia drazba po 1X

e Po odpovedi partnera na prvom stupni md zahdjitel' nasl. moZnosti drazby:

24

Licitdcia INT sl'ubuje 12 — 14 HCP, NF.

Licit4cia novej farby na druhom stupni pod farbou otvorenia ukazuje 4-list, F.

Zopakovanie svojej farby na najniZSej moznej drovni je 12— 15 HCP a list nevhodny
na NT, NF.

Licit4cia novej farby na druhom stupni nad farbou otvorenia sI'ubuje je 15+ bodov
a 4-list, F.

Licitacia svojej farby skokom je 15 — 17 HCP, NF.

— Licitacia novej farby skokom o jedna je GF a sI'ubuje 4-list.
— Licitdcia novej farby skokom o dva a viac je SPLINTER.
— Licitdcia 2NT sl'ubuje 18 — 19 HCP. Dalgia draZba je prirodzend.

Licitacia 2 over 1 je F po 2NT. V slede 14 — 2& — 24 sI'ubuju 2s 6-list, F.
Drazba Stvrtej farby na druhom stupni je GF.

Drazba Stvrtej farby na tret’ om stupni je otdzka na zadrz.

Drazba po INT

Odpoved’ 2& po otvoreni INT je Stayman, tj. 8+ HCP a asponl jeden drahy 4-list.
Odpovede na Stayman su:

— 24 bez drahého 4-listu.

— 29(s) s danym drahym 4-listom. Ak ma zahdjitel' oba drahé Stvorlisty, draZi najskor
srdcia. Ak bola farba odpovedajiceho piky, zadrazi 2NT a zahdjitel mdze zadrazit’
3/4e, ak uvazi, ze farebny zavizok je lepsi.(34 s minimom, 44 s maximom)

Hlasky 2+, resp. 2% na INT sl'ubuju 5-list srdcovy, resp. pikovy. Zahdjitel' je povinny
zadraZzit’ 29, resp. 2#, v pripade, Ze ma 17 HCP a 4-list v partnerovej farbe drazi 3%, resp.
3e.

Po slede INT — 24 — 2% si moZzné odpovede:

— pass =0 -7 HCP.
— 2NT(3NT)= prave 5 stdc.
— 39(49)= 6-list.



e S rozlohou 5 — 4 v drahych draZime Staymana. Sled INT — 2& — 2% — 24 ukazuje u
odpovedajiceho pikovy 5-list.

e Srozlohou 5 —5 v drahych draZime transfery, ak odpovedajuci transferuje najskor do pik,
je to GF, ak do sfdc, je to invit.

Odpoved’ 2NT = 8+ HCP, obycajne popiera drahy 4-list.

Odpoved’ 24 znamend transfer do lacnych, Ziada od zahdjitel’a zadraZzit’ 3&, odpovedajtci
nasledne moZe opravit’ alebo passnut’.

Odpoved’ 3X je GF, pokus o slem.

44 je Gerber - otdzka na esa.

4NT Ziada zahdjitel'a drazit’ pass s minimom, 6NT s maximom.

Po otvoreni 2NT je hl4ska

e 3& = Stayman.

e 3&(24) = Jacobyho transfery.
o 44 = Gerber.

e 4NT = invit do 6NT.

2.5 Drazba po 24

S 0 — 7 HCP sa odpoveda 24, vyssia farba ukazuje 8+ HCP a 5-list. Otvérajici ukazuje novou
farbou tiez 5-list. Bez 5-listu drazia NT.

2.6 Preemptivne otvorenia

e Po otvoreni 24,2% a 2 je hldSka 2NT (Ogust) otdzka na kvalitu listu a farby (13+ HCP),
odpovede su:

— 3& = slaba farba, slaby list.
— 34 =ssiln4 farba, slaby list.
— 3% =slaba farba, silny list.
— 3 =silnd farba, silny list.
— 3NT = solidna farba.

(Silné farba = aspon 2 z 3 tophonérov.)
e Nova farba ako odpoved’ na 2% alebo 24 je 5-list a F na jedno kolo.

e 3 vo farbe otvorenia je invit.



Chapter 3

Licitacia so zasahmi

3.1 Po zasahu po INT

Po superovej kontre, systém pokracuje normalne.

Po prelicitovani 1NTsa systém nepouZiva. VSetky hlasky su prirodzené az na drazbu super-
ovej farby (pri prirodzenych hlaskach, pri umelych hlaSkach je to farba indikovana hlaskou a v
pripade,Ze nie je zndma, tak je to farba zdsahu).

o X - trestnd
e 2x - sign off
e 2NT- INV, zadrz. Otvarajuici pri max. bodoch povie svoj drahy 4list ak ma.

e 3M - je vzdy invit s 5 listom a zadrZou alebo 6+ list (aj ked’ nie je mozZnost’ drazit’ 2M).
Otvérajici drazi 3NT ak md maximum ale len 2 listd podporu (Pass or correct)

e (2m) — 3m GF sila, 4-4 v drahych a zadrZz. Otvérajuici drazi 3NT ak nemd drahy 4list.

e (2M) — 3M GF sila, 4list v nelicitovanej drahej a zadrz. Otvarajuci drazi 3NT ak nemd
4lista podporu.

o NAT
Ak je Stayman kontrovany: INT — (pass) — 2&— (X) -
e pass - ukazuje 4list &
e XX - ukazuje Slist & alebo dobry 4list %
o NAT

Otvarajuci draZi prirodzene a jeho X je trestna.

Ak je Stayman prelicitovany: INT — (pass) — 2& — (bid)—
® pass
e X trestna

e 2M ukazuje 4xM



Otvarajuci drazi prirodzene a jeho X je trestna.

Ak je Jacoby transfer kontrovany: 1NT — (pass) — 24/2%9— (X) -

® pass

Odpovedajuci:

— bid, pass, XX - prirodzené
— 2M - sign off

e XX - silné drzanie v kontrovanej farbe

Odpovedajici:

— bid, pass - prirodzené
— 2M - sign off

e dokoncenie transferu ukazuje 3+ listd podporu
Ak je Jacoby transfer prelicitovany: INT — (pass) — 24 /2%— (bid) -

® pass

Odpovedajuci:

— bid, pass - prirodzené

— X - ukazuje silu (8+)
e X - trestna

e dokoncenie transferu (uz na tret’ om stupni) ukazuje dobrd podporu (4lista podpora / 3lista
podpora a dobré body).

3.2 Po zasahu X

Popisuje licitdciu po zdsahu X na normdlne otvorenie: 1x - (X) -

e XX - 10+ bodov (nevylucuje podporu). Zvysné hlasky st do 9 bodov ak nie je povedané
inak.

e farba otvorenia - NAT

e farba otvorenia skokom - PRE

e nova farba - NAT, NF

e nov4d farba skokom - PRE

e INT 8-10 HCP, vyrovnana rozloha bez podpory a 4listu vo farbach medzi 1x a INT.

e pass- NAT. V pripade 1&/4 — (X) — pass — (pass) — XX ide o SOS rekontru.



3.3 Po zasahu na otvorenie 1x

Licitaciu po normdlnom zdsahu na normalne otvorenie. Licituje sa ako normdlne (pokial’ sa
da), len dolna hranica (az na licitovanie farby otvorenia) sa posuva na 8 HCP. DalSie pravidla:

o X - negativna kontra az po 2 - vid.k. 5

INT- 8 - 10 HCP, sl'ubuje zadrZ (aspon 4.-t€ J alebo 5.-ta desiatka)

2y (y<x) mdZze byt od 8 HCP s peknym listom (F ak nie je po pase).

quebid - GF.

Poznamka: Nasledovny sled 1& — (14) — 1% — (pass) — INT nesl'ubuje zadrz, ale pouziva
sa len ak neexistuje Ziadna ind vhodn4 hlaska.

Licit4cia po (silnom) zdsahu INT:
e X -9+ HCP a moZe byt tresne pasovand
e 2x - 5-8 HCP a podpora
e nov4 farba - 5-8 HCP, dobry Slist, NF.
e pass- inak
Licitacia po PRE zdsahu:
e X - takeout az po 4+¢.
e normdlne prelicitovanie (aj NT) - NAT, NF

e cuebid v lacnej - ukazuje obe drahé.

3.4 Ostatné

Pri sdit’aZnej drazbe (aj v obrane) pouZivame "invit'' kontru na drahé: ak je zhodnutd drahd
farba a nie je mozné rozliSit' invit a sit'azné prelicitovanie, tak priame licitovanie farby je
sit’azné a kontra je invit. Je tresne pasovatel nd.



Chapter 4

Licitacia v obrane

HI4sky po otvoreni siperov na prvom stupni:

e 11-15 bodov (na prvom stupni od 9) - 5+list, pri menej bodoch je vyZzadovand lepsia
kvalita farby.

INT - (14)15-17 HCP, zadrz, vyrovnand rozloha, system ako po otvoreni 1NT.

X - ponukova kontra

quebid - Michaels quebid, vid.k. 5

skok - PRE, podobne ako pre PRE otvorenia
e 2NT- Unusual 2NT, vid.k. 5

Odpovede:

e zvySenie - 6-11 bodov

e zvySenie skokom - 10-12 bodov, pozn: napr. pri 11 bodoch sa rozhodneme pri 3 tromfoch
len zvysit’, pri 4 tromfoch zvysime skokom

e nova farba - 9-13 bodov, 5+list, NF

e nova farba skokom - 12-14 bodov, 6+list
e INT- 9-12 HCP, zadrz.

e 2NT(bez skoku) - 11-13 HCP, zadrz.

e 2NT(skokom) - 13-15 HCP, zadrz.

e quebid - F, otdzka na silu

— 2 vo svojej farbe - minimum

— iné - 11+ HCP

e zvySok - NAT



4.1 Ponukova kontra

Sl'ubuje 11-15 bodov a aspon 3listd podporu v nelicitovanych farbach alebo 16+ bodov s
I'ubovol'nou rozlohou. Cim menej bodov, tym lepSia podpora je vyZadovani. Na druhom
sedadle je moZny trapping pass, navySe pozri Cast’ o balanced seat drazbe.

Odpovede:

e minimalna hlaska - 0-8 bodov.

INT- 6-10 HCP, vyvaZena rozloha, zadrz.

skok - 9-12 bodov, NF.

2NT- 10-12 HCP, vyvaZzend rozloha, zadrz.

quebid - F, sila.

3NT- 13-16 HCP, NAT.

dvojity skok - PRE, nie je to splinter.

Ak medzitym zasiahli stpery, tak sa drazi od 8 bodov. X je ponuka spit’ na nelicitované
farby.

Odpoved’ na minimélnu hl4sku sI'ubuje 16+ bodov jedine s vyminkou sut’aznej drazby, kde
vSak tieZ vyZaduje dobri podporni ruku. Quebid ukazuje 21+ bodov.

4.2 Ostatné

Balanced seat drazba

Po otvoreni stiperov a dvoch passoch hovorime o tzv. balanced seat drazbe. Na tomto mieste
sa zasahuje so slabSou rukou ako normdlne a odpovedajici toto musi vziat’ do vahy pri Gprave

bodovych hranic.

Obrana proti otvoreniu 1NThrame Cappelletti, vid.k. 5
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Chapter 5

Konvencie

5.1 Negativna kontra

- kontra po partnerovom otvoreni a nasledovnom zasahu, primérne indikuje drahé. Hra sa aZ po
26,

14 — (19)—X - 6+HCP, 4list &. Priame 1& sl'ubuje 5+list.

14 — (14)=X - 6+HCP a 4list ¥ alebo 6-10HCP a 5+list ®

I& — (14)—X - 6+HCP a 4/4+list v drahych.

1v — (14)—X - 6+HCP a 4/4+list v lacnych.

Poznamka: Negativna kontra na zasah vyssie ako 2& vyzaduje 8+HCP.
Poznamka: Licitovanie 2 v drahej ukazuje Slist a 11+ bodov.
Poznamka: Cuebid otvarajiceho je GF.

Poznamka: Vynimocne je tito kontra pasovatel’ na.

5.2 Michaels quebid

- quebid na superove otvorenie na prvom stupni, primérne indikuje drahé. 9-14 HCP.

e (Im) - 2m - 5/5+ v drahych, moZe byt 5/4 ak 4list je dostatocne kvalitny a sI'ubuje 12+
bodov.

e (IM) - 2M - (striktne) 5/5+ v druhej drahej a neznamej lacnej. 2NTje otdzka na tito
lacnd.

Poznamka: Zvic¢sa slizi na obrannd drazbu, nie kon$truktivnu.

5.3 Unusual 2NT

- drazba 2NT po stiperovom otvoreni na prvom stupni, primarne vZdy dve najlacnejSie ne-
draZene farby 5/5+. 9-14HCP.

Poznamka: Aj licitovanie 4NT sa povaZzuje za U2NT ak nejde o BW. TaktieZ sa pouZiva po
PRE otvoreni superov 49/a

Poznamka: Zvicsa sldzi na obrannd drazbu, nie kon$truktivnu.
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5.4 Cappelletti

- obrana proti 1NTotvoreniu.

e 2& - neznamy 6+list. Odpovedajici odpoveda 24, prip. 2NTs 11+HCP.

e 24 - oba drahé, distribicia a body ako pri Michaels quebid. Odpovadajuci prirodzene,
2NT- ukazuje obe lacné a Ziada zvolit’ lepSiu lacnd.

e 2% -srdcia a lacnd, distribucia a body ako pri Michaels quebid. Odpovadajuci prirodzene,
2NTsa pyta na lacnd.

e 2a - piky a lacnd, distribucia a body ako pri Michaels quebid. Odpovadajuci prirodzene,
2NTsa pyta na lacnd.

e X - 15+ bodov. Tresne pasovatel na.

Poznamka: Zasahy na 3 stupni st NAT (dlhé, ale viac konstruktivne ako po 2&).
Poznamka: Hrame to aj proti slabému INT, ale vtedy to hrame viac konStruktivne.

5.5 Blackwood - RKCB

Po dohodnutej farbe zdvizku:

5& = 0 alebo 3 esa.

e 5¢ =1 alebo 4 esa.
e 5¥ =2 bez damy.
e 54 =2 s damou.
Dalgia drazba po Blackwoode:

e NajblizSia nedohodnuta farba (vratane NT) je otdzka na tromfovd ddmu. Odpovede: na-
jblizsia hldska = Nie; druh4 najblizsia = Ano.

e Druha najblizSia nedohodnuta farba je otdzka na pocet kral ov.

Ak nie je dohodnuta farba zavizku je prva nehratel'na farba otdzka na kréle.
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Chapter 6

Markovanie

Pouzivané marky:
chcem - vel’ka chcem, mala nechcem.
pocet - vel'’kd parny, mala neparny.

.....

Pri NT aj farebnych zavazkoch markujeme rovnako.
Pouzitia mariek:

e Vynos partnera - primdrne sa markuje chcem, v pripade, Ze to nemd zmysel (napr. kratky
stol a dost’ tromfov alebo opacne solidny stol) sa markuje Lavinthal, niekedy je skoro
ekvivaletné pri doubly markovat’ pocet, ked’Ze chcem prebijat’.

e Discard - markuje sa Lavinthal.
e Vynos na ruff - markuje sa Lavinthal (druhd farba st tromfy).

e Vynos oponenta - markujeme len zriedka, markujeme primarne pocet ale rozumna alter-
nativa je aj Lavinthal, ked’ je dostatok vstupov na stol.

Poznamka: Marky vZdy nemusia byt Citatel'né, pripadne niekedy sa nedd markovat’. Treba
to brat’ do uvéhy.

Poznamka: Niekedy nechceme markovat’, vtedy ddvame nejasné marky. Cim jasnejsia
marka, tym viac to myslime vdzne. Samozrejme, pozor na predchadzajicu pozndmku.
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Chapter 7

Vynosy

7.1

Vynosy proti NT

VynaSame:

7.2

Z 4 kariet s honérom S$tvrtd najvysSiu.

Zo sledu troch kariet najvyssiu.

Zo sledu, kde tretia karta chyba (napr. QJ92) najvyssiu. (Z QJ82 preferujeme Stvrta.)
Z KQx, QJx, J10x, 109x najvyssiu.

Z AJ10xx, KJ10xx,AJ10x, KJ10x,AJ10, KJ10 Jacka.

Z A109...,K109...,0109... desiatku.

Z Axx, Kxx, Qxx, Jxx, 10xx najmenSiu.

Z préazdneho trojlistu najvysSiu.

Z. dabla vyssiu.

Vynos esa je signdl partnerovi, aby zahodil najvysSieho honéra, ak ho ma.

Vynosy proti tromfovym zavizkom

Rozdiel oproti NT:

Od dvoch susednych honérov KQ...,QJ ..., J10... vyndSame najvyssiu.
Z AK ... vynaSame K.
Z AK vyniSame A.

Malé karta sa nevynaSa od farby s esom.
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