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Chapter 1
Licitacny systém

1.1 Otvorenia

Systém je prirodzeny, zaloZeny na SAYC-i. Okrem Standartnych otvoreni pouzivame MULTI a
GAMBLING 3NT.

e 1&-11-21HCP, 3+4.
o l¢-11-21HCP 3++.
o 1v-11-21HCP 5+.
o la-11-21 HCP, 5+a.

Prednost’ ma vZzdy dlhSia farba (pokial’ fiou je mozné otvorit’). Z 5-5 otvarame vZzdy drahSiu
farbu, zo 4-4 kara, z 3-3 otvdarame trefmi. Otvdrame s peknymi 11 bodmi, pripadne s vel'mi
rozlohovymi 10 bodmi nevhodnymi na blok. Naopak neotvarame vel'mi zlych 12 bodov, najméa
ak ide o otvorenie 14 bez kdrového pitlistu.

Na tret om mieste je pripustné otvorit’ o nie¢o I'ahSie (1 bod), najmi pri otvoreniach 1% a
1a. Tieto dve otvorenia je taktieZ vynimocne mozné urobit’ s velmi kvalitnym Stvorlistom.

Na Stvrtom mieste vo vSeobecnosti pouzivame pravidlo 15 - Stucet poctu bodov a poctu
pikov musi byt’ aspon 15.

e INT- 15-17 HCP, vyvézena rozloha.

Povolené rozlohy su 4333, 4432 a 5332 bez drahého 5-listu. Toto otvorenie nepouzivame
s inymi listami. Opacény postup je pripustny - na katastrofdlnych 15 bodov pripadne vel'mi
dobrych 17 je mozné vynimocne pouZit’ licitdciu ako pre 14 resp 18 bodove listy.

e 2& - GF, 22+ alebo hocijaka GF ruka.
e 24 - 6-10 HCP, 6+%, alebo 6+a.

29 - 7-10 HCP, 5+% a 5+ina farba.

e 24 -7-10 HCP, 5+a a 5+m.

Na Stvrtom mieste pouzivame prirodzené otvorenia na druhom stupni.
e 24 -11-14 HCP, 6++.

e 29 - 11-14 HCP, 6+9.



o 246 -11-14 HCP, 6+s.
e 2NT- 20-21 HCP, vyvazena rozloha.

Obmedzenia na toto otvorenie si podobné ako na otvorenie 1NT, avSak pri otvoreni 2NT su
povolené mierne odchylky.

e 34 - blok
e 3¢ -blok
e 3% -Dblok
e 3a - blok

e 3NT - GAMBLING - 7-list lacny vedeny aspon AKQ, alebo 8-list lacny vedeny aspon
AK. Bez boc¢ného K alebo A.

e 44 - blok
e 44 - blok
e 4% - blok
e 4a - blok
e 4NT - BLACKWOOD
e 5& - blok
e 5¢ - blok
e 5% -blok
e S5e - blok

1.2 Otvorenia I&a l¢

Drazba podobna ako v SAYC-i. Licitacia na prvom stupni 5+, INT 6-10, licitidcia skokom 15+
5-list, vyssie SPL, Specidlne sledy:

o 1&(¢)—2&(¢)- 114, 4+&(#) bez drahého 4 listu (??? ak madm 5-4 a GF zda sa mi spravne
najprv podporit’ farbu.) , F.

1&(¢) —3&(¢) - 5 =10, 5+%(#) bez drahého 4 listu, NF.

I& — INT - 8 — 10, 3334 vynimocne list so 4 slabymi karami, NF.

I1&(¢) —2NT - 11 — 12, NT rozloha, NF.

1&(¢) — 49(s) - navrh zavizku.

Z0 4-4 odpovedame blizSou farbou. Z 5-5 drahSou. V pripade rozlohy 5Sm—4M ked’ by bolo
nutné 5-list licitovat’ na druhom stupni (14 — 2&) licitujeme na druhom stupni iba ak mdme GF
ruku .



1.3 Otvorenia lvale

Drazba podobnd ako v SAYC-i. Licitdcia na prvom stupni 5+, INT 6-10, licitacia skokom 15+
5-list, vyssie SPL, Specidlne sledy:

o |v(a)—2%(s)-6—-9NF

Nova farba je invitom, nova farba skokom je SPL, 3%(a) je invitom s vyvédZenou rozlohou.

o 1v(s)—2NT - 13+ 4+ FIT, GE.

Dalsia drazba: na 3-tom stupni dfika, na 4-tom kratkost’, 3®(s) 18+, 3NT 15-17, 4%
minimum.

o 1v(a) —39(a)-10-12 INV.
e 1v — 4a - navrh zaviazku.

Zo 4-4 odpovedame blizSou farbou. Z 5-5 drahSou. V pripade rozlohy 5Sm—4M ked’ by bolo
nutné 5-list licitovat’ na druhom stupni (1% — 2&) licitujeme na druhom stupni iba ak mame GF
ruku .

1.4 Licitacia po one over one

Nova farba na prvom stupni sl'ubuje 4-list a je SF.
o J¢—1v—1e
Licitacia INT sl'ubuje 12-14NT, NF.
o 14— 1v—INT

Licitacia novej farby na druhom stupni ukazuje 4-list a list nevhodny na INT - t.j. prili§
rozlohovy alebo 15+ bodov, F.

o loe—1v-2a

Zopakovanie svojej farby bez skoku 12-15HCP - ruka nevhodnd na INT, NF , napr.
o l¢—1v—-2¢

Podpora vo farbe - NAT NF

o lv—1a-2a

Licitacia reverzom sl'ubuje 15 bodov a 4-list, F.

o l¢e—1la-2v

Licitécia tretej farby skokom je GF a sI'ubuje 4-list.

o l¢—1v—-2a

Licitacia 2NT sl'ubuje 18-19HCP NT, mo6Ze obsahovat’ drahy 4 list , avSak nie drahy 4 list
licitovany partnerom, semiforcing.

o 1&—1v —2NT - bez 4-listu ®



Nésledne 3& je stayman - otdzka na drahé Stvorlisty resp trojlisty (v licitovanej drahej). Odpovede
e 34 - Obe drahe
e 3% - Iba srdcia
e 3a - [ba piky
e 3NT - Ani jedno

Stayman je forcingom do hry VSetky nasledujuce hlasky su GF. Po 34 3 v drahej je slemovym
pokusom na licitovanej farbe, 4 v drahej je stopka.
Zopakovanie svojej farby skokom ukazuje 15-17HCP, vynimocne 14 so 7-listom, NF.

o 1¢—1v—3¢
Skok nad 3 vo farbe otvorenia - SPL.

o l¢—1v—-3a

1.5 Licitacia po 1X-INT

Nova lacna je F. HlaSka nemusi sl'ubovat’ Stvorlist vo farbe, F. SI'ubuje rezervy, 15+ bodov
alebo kvalitny rozlohovy list.

o 1v—INT-24

Nova drahd pod troviiou otvorenia je NF.

o la—INT-2%

Zopakovanie farby otvorenia je stop licit.

o 1v—INT-2%

Nov4 farba nad farbou otvorenia je reverz - sI'ubuje 15+ bodov, F.
o 14— INT - 24

Zopakovanie svojej farby skokom ukazuje 16-18HCP, NF.

o 14— INT -3¢

Licitacia NT je NAT. Nova farba skokom je GF.

1.6 Licitacia po 1X-2X(3X)

Liciticia po 1m-2m s nepasnutou rukou je spracovand v Casti two over one sekvencie. S pas-
nutou rukou sa je pokracovanie v drazbe prirodzené Nova farba je forcing na jedno kolo a je
aspon invitom. V pripade prijatia invitu odpovedajici automaticky cue-biduje. DraZba novej
farby skokom je splinter. Drazba NT a podpora farby je prirodzend INV resp. STOP. Licitdcia
farby na tret’ om stupni po 1m-3m ukazuje zadrz alebo je cue bidom (ak bola cue bidom tak cue
bidujuci po 3NT drazi d’alej). Po 1M-3M je nové farba cue bid.



1.7 'Two over one sekvencie

1.7.1 Ivnerted minors sekvencie

Jedinymi neforsujicimi odpoved’ami si 2NT a 34. VSetky ostatné sekvencie su GF. Nova farba
skokom je SPL. Sled Im-2m-4m je forcingom do hry a slemovym pokusom bez singla.

1.7.2 Sekvencia 1¢ —2&

Licitdcia po 14 — 2& na lozorno.bridgebase.sk

1.7.3 Ostatné two over one sekvencie

Two over one vo vSeobecnosti s'ubuje rebid. Reverz otvérajiceho je GF. Reverz odpoveda-
jiceho je GF. Stvrta farba je GF. Nova farba skokom je SPL. NT hldsky sd prirodzené. V
pripade GF priame licitovanie 3NT (preskoCenie 2NT) oznamuje silu tesne pod silou s ktorou
by hra¢ drazil 4NT cez 3NT.

Priklad two over one sekvencie:

o |9 —2&-

— 24 4+kar hocijaka sila (farba pod farbou otvorenia

* 2% F, moze byt dabl, bez zadrze pikovej a bez sily na GF
- 24 GF ART
- 2NT NF
- 3¢F
- 39 INV
- 34 SPL
2o GF umele
- 2NT zadrz
- 3& 4 piky
- ostatne nat bez zadrze
2NT 10-12 NF
- 3¢F
- 39 NF
- ostatne GF
3& NF
- 3¢ NF
- 3 NF
- ostatne GF
3¢ NF
- 39 NF
- ostatne GF
3v INV
34 SPL
3NT 13-14

*

*

*

*

*

*

*



— 2% F 5+ hocijaka sila (zopakovanie farby otvorenia)
* 2# GF 4 piky
x 2NT 10-12 NF
x 3& NF
- 3% NF ostatne GF
% 34 GF 4+ kara
x 39 INV
x 34 SPL
x 3NT 13-14

2a GF 16+ (drazba reverzom)

* 2NT 10-12 alebo 15+
* 3NT 13-14

2NT F 15-17 alebo 20-21

* nova farba na tretom stupni (nie skokom) GF 4+

% stvrta farba otazka na zadrz
3& - GF (podpora farby)

* 34/# - dvojzmyselne bud zadrz alebo cue bid (potom sa po prip 3NT drazi
dalej)

34 GF aspon 5-5 srdcia kara (nova farba pod farbou otvorenia skokom)

— 3a SPL (nova farba nad farbou otvorenia skokom)
— 3NT GF 18-19

1.8 Dalsia licitacia

Reverz otvarajiceho sI'ubuje rezervy, reverz odpovedajiceho je GF. Po two over one je GF.
Stvrt4 farba bez skoku je GF. Zopakovanie 4-tej farby je prirodzené a sI'ubuje §tvorlist. Stvrtd
farba skokom je prirodzena a ukazuje 5 — 5 GF. Licitédcia lacnej skokom na treti stupen (ako
Stvrtd a d’alSia hlaska) je forsujica, licitdcia drahej je invitom. Ak je uz drazba farby bez skoku
forsujica a drazba skokom eSne nie je SPL, drazba skokom ukazuje GF.

1.9 Drazba po pase

Odpovedajuci je limitovany, takZe jeho akakol vek odpoved’ je len SE. Two over one ukazuje
10 — 11 bodov. Skok vo farbe ukazuje kvalitny FIT, maximum a bo¢nd kvalitnud farbu. Hlaska
2NT po otvoreni v lacnej ukazuje ostré maximum a NT ruku. Vylucuje Stvorlisty, ktoré bolo
moZné zalicitovat’ na prvom stupni a pét’'listy, ktoré bolo mozné zalicitovat’ na druhom stupni.
S passnutou rukou nehrdme inverted minors.

Po otvoreni 1 v drahej na tret om alebo Stvrom mieste hrame 2& ako DRURY (REVERSE
DRURY). Ukazuje 8-11 HCP a fit, s hracou silou na invit , resp. mierne nizSou (10+). Podpora
vo farbe ukazuje o trochu horsiu ruku ako obycajne. Odpovede na DRURY su

o 1v(s) — 2& — 2¢ - ukazuje plné otvorenie 13+, F. Nasledna hlaSka do 2%(s) ukazuje
“takmer invit”, hldSkou s ktorou by odpovedajici nedrazil normélne 34. Hl4dSka do 3%(s)
ukazuje normalny invit a bocnu farbu, resp invit bez vyraznej bo¢nej farby. Hlaska vyssie
je SPL.



o 19(a) —2& — 2% - je prirodzené s plnym otvorenim, forcing po 2s.
o 1v(a)—2& — 29(a) - ukazuje I'ahké otvorenie.

e Vsetky ostatné hlasky su GF. Hlaska nad 3 vo farbe otvorenia je SPL, 14 — 2& — 3% je
taktiez SPL.

HI4ska 2NT ukazuje ostré maximum s kvalitnou podporou. Jedinou odpoved oum ktord nefor-
suje do hry je 3 vo farbe otvorenia. Ostatné odpovede si podobné ako s nepassnutou rukou.
3NT ukazuje rezervy. Hlasku 3& hrdme ako prirodzent - ostré maximum s vel’'mi kvalitnymi
trefmi.

1.10 Drazba po zasahoch

e 1X-(x)- Jedinou silnou hlaskou je rekontra - 8+ FIT alebo 11+ ostatné hlasky st slabé.
INT ukazuje 8-10 bez fitu.

o 1X-1/2(X)- Negativna kontra po 34 podl'a
web2.acbl.org/documentLibrary/play/Commonly_Used_Conventions/negative double.pdf
Cue bid je alebo INV+ FIT alebo GF hocico. Licitacia two oveo one po zasahuje na lo-
zorne.

e 1X-(p)-1Y-x/hlaska suport xx, support xx po 34 - sI'ubuje trojkartovd podporu.

1.11 Sat’azna drazba

Competitive x - pokial’ superi licitovali iba jednu farbu alebo pokial licituji zhodnutu farbu.
Ak mame fit kontra hovori o pokuse o hru, zatial’ ¢o priame prelicitovanie je sit’azna drazba.
Uplatiiuje sa iba v situdcii keby sit’aznd drazba by bola uz hldSka na tret’ om stupni.

Takeout kontra v d’alSej licitacii- Pokial' sme aktudlne farbu draZzend stiperom eSte nelic-
itovali ani formou NT, pripadne nie je (napriklad rekontrou) nastolend situdcia kde st kontry
trestné, pokial’ kontra nema iny popisany vyznam a pokial’ ma vyznam robit’ takeout od super-
ovho zavizku (ostdvaju ndm eSte farby na licitovanie), kontra je takeout (po 34). Vynimkou su
kontry po blokoch, vtedy sa jedna o trestnu kontru.

1.12 Drazba po otvoreni INT

1.12.1 1INT -24

MIX MAX staymen podla lozorna. V pripade, Ze odpovedajiici m4 passnutd ruku jednd sa
o normdlny staymen- 24 bez draheho Stvorlustu, 2% srdcovy Stvorlist, 2a pikovy Stvorlist bez
srdcového Stvorlistu.

Po kontre na 2&

e p -4 trefy
e xx - 5 trefov, alebo Styri vel'mi pekné trefy
e 24 - 4 kara, bez drahého Stvorlistu a trefového Stvorlistu.

e 29 a2e -4 srdcia bez 4 pik bez drahého Stvorlistu, mdzZe obsahovat’ trefovy Stvorlist.
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Vo vseobecnosti po zdsahu odpadd tret' ostupriova Cast’ konvencie. S rukou vhodnou na
jednu z odpovedi do 2NT vréitane a nevhodnou na trestnt kontru odpovedajuici drazi prislusnu
odpoved’.S ostatnymi rukami odpovedajuci passuje (Aj INT — 2& — (2%) — 2NT sl'ubuje oba
drahé Stvorlisty s rukou nevhodou na trestni kontru, pravdepodobne kdli slabym srdciam). Po
vSedkych odpovediach okrem trestnej kontry konvencia pokracuje ako bez zdsahu, Jedinym
rozdielom je 3 vo farbe zdsahu a 3& po kontre na staymana. Tato hlaska sa stdva dotazom na
zadrz. V pripade Ze je tato hlaSka dotaz na kompletni rozlohu (KOR) dotaz aj odpovede sa
postvaju o stupen vysSie (sled INT —2& — (x) —2NT -3¢ - KOR , 3% 3244 | 34 2344). Novym
sledom je INT — 2& — (x) — 2¢ — 2NT. Odpovede su v sulade s principmi konvencie

o 342533
e 344333
e 393523
34 3532

1.12.2 INT -2¢ a INT - 2%

Drazba sI'ubuje 5 list srdcovy alebo pikovy. Ziada drazit' 2%, resp. 2. Ind hliasku moZno
zadraZzit’ iba s Uplnym maximom a 4-listou podporou a to 3¥(s).

Po prijati transferu drazba transferovanej farby ukazuje fit, drazba NT ukazuje nevedomost’
o fite. Nova farba ukazuje boc¢nu farbu pre lepsie zhodnotenie ruky pri invite. Otvérajuici ak by
prijal invit, m4 automaticky cue-bidnut’. Nova farba skokom je SPL.

Po zéasahu su rekontra, resp. kontra trestné. Otvdérajuci dokondi transfer iba so skuto¢nou
podporou. Sled INT — 24 — 2% — 4% ukazuje slemové ambicie, ruky bez zdujmu o slem drazime
cez vel'’ky transfer. Sled INT — 24 — 2% — 4NT je QUANTITATIVE 4NT.

1.12.3 INT -2a

Transfer do lacnych. Otvdrajici zadrazi 3&. S rukou vhodnou na hranie 3NT na zaklade dlhej
lacnej moze povedat 2NT. HI4Ska odpovedajiceho je stop. Po zdsahu drazba ukazuje list
vhodny na hranie v lacne;.

1.124 INT -3X

Hléska je prirodzend, GF so zdujmom o slem. Zarovenl dohoduje tromfy.

1.12.5 1INT -44a INT -4¢

Transfer na srdcia a piky. Otvdrajuci zadrazi kone¢ny zavizok.

1.12.6 INT -4v a INT - 4a

Stop licit.



1.12.7 Drazba po zasahu

Po kontre je jedinym silnym licitom odpovedajiceho rekontra. Rekontra otvarajiceho je SOS.
Ostatné hl4sky su prirodzené. Kontra na zdsah 2 v lacnej je ponukovd. Kontra na zdsah 2
v drahej je trestnd. Po zdsahu na druhom stupni hrdime LEBENSOHL-FAST (rychla drazba
popiera zadrz)-

INT — (2%) — 2a - stop.

e INT — (2%) — 2NT - lebensohl, otvarajici musi drazit’ 3&

e INT — (2%) — 2NT — 34 — 34 - stop.

o INT —(2%) — 2NT — 34 — 3% - 4list pikovy so zddrZou srdcovou.
o INT — (29) — 2NT — 34 — 3 - Slist pikovy invit.

e INT —(2%) — 2NT — 3& — 3NT - stop, zadrZ srdcova

e INT — (29) — 3& - nat, GF.

o INT — (2%) — 3% - 4 piky bez zadrze.

e INT — (2%) — 3a - nat, GF 5+

e INT — (2%) — 3NT - bez zadrze

V pripade, Ze z4sah bol v lacnej, cuebid (priamy aj cez 2NT) je stayman.
Lebensohl pouZivame aj v slede (2X) — x — (p) — 2NT.
1.13 Drazba po otvoreni 2&

Nova farba ukazuje 8+ bodov a 5+ list. Vynimkou je 2& — 24 - negativ, karta nevhodnd na ina
hlagku. Otvérajici taktiez drazi 5+ list. Otvorenie je GF. Stvrta farba pod 3NT je otdzka na
z4drz alebo cue bid (ak bola uzhodnena drah4 je to vzdy cue bid).

1.14 Drazba po otvoreni 24

Hlaska hlasky v drahych su pass or correct, 2NT je dotaz na kvalitu orvorenia:

3& - slabé @

3¢ -slabé o

39 -silné @

e 34 -silné o

Nové farba F. Drazba po kontre je na lozorne.

1.15 Drazba po otvoreni 2% a 24

Drazba 2NT - otdzka na d’alSu farbu. Ak su to piky odpoved ou je 3®. Nova farba F. Sled
2% — 2a je pass or correct.
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1.16 Drazba po otvoreni 2NT

e 3& - stayman

e 3¢ - transferna @

e 3% - transfer na &

e 3a - aspon 9 kariet v lacnych

e 4& - slemovy pokus, urCuje tromfy
e 44 - slemovy pokus, uruje tromfy
e 4% - stop

e 4 - stop

e 5& - stop

e 54 -stop

e 5% - slemovy pokus, urCuje tromfy, Ziada drazit’ 6 s kvalitnymi tromfami

e 56 - slemovy pokus, urcuje tromfy, Ziada drazit’ 6 s kvalitnymi tromfami

1.17 Drazba po blokoch na tret’om a vysSom stupni stupni a
po otvoreni 3NT

Po otvoreni na tret' om stupni nov4 farba forsuje. Zopakovanie farby neforsuje a NT hlasky su
NF.

Po 3NT je drazba trefov a kar je pass or correct, 4% a 44 je konecny zavizok, 4NT je dotaz
na dlzku. 5 v lacnej ukazuje 7, iné 8, 5% a 5 ukazuje 8 tromfov a singla.

1.18 Slemova licitacia

QUANTITATIVE 4NT. V pripade GF priame licitovanie 3NT (preskocenie 2NT) oznamuje
silu tesne pod silou s ktorou by hrac¢ drazil 4NT cez 3NT. FAST ARRIVAL, CUE BIDY - zadrz
prvého kola RKCB Ak boli dohodnuté dve farby, slemovy pokus sa robi v tej o ktorej sa vie, Ze
je dlhSia. Ak su dve farby 5-3 a 4-4, prednost’ ma 4-4. Inak mé prednost’ prvd dohodnut4 farba.

1.19 Drazba v obrane
takeout x po 4¢. Na 4% je kontra kooperativne trestnd s moZznym zdujmom o piky. RESP x po

3& reopen skoky konstruktivne (2%/4/a) — x — (p) — 2NT - LEBENSOHL (popisané v drazbe
po INT - po zdsahu)

11



1.20 Indikovanie vynosu

vynosové kontry na umelé hlasky, pokusné bidy. Vynosova kontra na NT Ziada (v poradi podl'a
priority)

1. farba licitovand partnerom
2. farba licitovana kontrujicim
3. prva licitovana farba stola
4. horsia draha

Kontra typu 14 — (p) — INT — (p) — p — (x) a podobné (kontrujici uz mal Sancu povedat’ takeout
kontru, ale neurobil tak) je vynosova na farbu licitovanu stolom.

Vynosovd kontra na farebny slem Ziada ndjst’ §ikén. Ziada nevyndsat’ farbu, ktord bola
indikovand pred tym. Okrem Sikénu moZe signalizovat’ aj AK v neoCakdvanej farbe.
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Chapter 2

Markovanie

2.0.1 Signaly proti NT
Vynosy JOURNALIST, markovanie STD, okrem prvej karty.
e A - chce odblokovat’

e K - sl'ubuje A alebo Q.

e Q - popiera A a K a s'ubuje J, alebo Ziada odblokovat’ jacka (napr z KQT9)

J - popiera vysu figtru, sI'ubuje T

T - silny vynos, sI'ubuje jacka alebo deviatku a eSte aspon jednu figtru.
e x - ATT lead, ¢im nizSia, tym lepSia farba.

Partner vynaSajtceho signalizuje ATT, pokial’ nie je zndme, Ze nemd vysoku figiru. To je
zndme ak

e Nenadbil damu alebo niZSie kartu stola.
e Neprilozil figiru na vynos desiatkou.

e Nemdze mat’ vysoku figuru, pretoZe vSetky su bud’ u partnera (sI'ibené) alebo na stole.

Pozitivna marka v prvom Stychu sl'ubuje figiru susedni alebo lepSiu k figiram, ¢o sI'tbil vyb-
nasajici, v pripade vynosu malou moze byt signdl zaloZeny aj na dizke. Specidlne ak bol vynos
malou kartou a Stych vyhrd dabl krdl’ V druhom Stychu signalizujici Specifikuje vel’kou Ze ma
dému alebo dizku zarucujdcu, ze hlavny hrd¢ mad singl. Ak je dizka vynésajuceho presne zndma
vel'kd znamend ddmu a mald dizku. Ak nebolo moZné dal jasny signal v prvom Stychu, v
druhom Stychu sa pouZzije smith echo. Vysok4 karta otvarajiceho odportca ind farbu. Vysoka
karta druhého obrancu ukazuje neSpecifikovani hodnotu vo farbe vynosu. Do prvého Stychu
davame Specidlny Reese count. S dvoma alebo piatimi kartami hrdme najmensiuzo Styroch

.....

e Poradie priority pri vynose partnera v NT: 1. ATT, 2. COUNT, 3. SP.
e Poradie priority pri vynose siupera v NT: 1. COUNT, 2. SP, 3. ATT.

Indikécia figary Lrangu (eso alebo krdl'): ak nezahrame do slabej farby stola, pravde-
podobne znesieme vynos partnera v tejto farbe z druhej strany

Zahratie figir netradicnym spdsobom ukazuje holé figiury. V d’alSom priebehu Casté SP
signdly.
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2.0.2 Signaly proti farbe

STD vynosy, z troch MUD, eso z AKm casté SP signély. V tromfoch, ak je to ddlezitejSie ako
SP tromfové echo - z troch strednu, mald, vel’ka.

e Poradie priority pri vynose partnera vo farbe: 1. ATT, 2. SP, 3. COUNT.

e Poradie priority pri vynose supera vo farbe: 1. COUNT, 2. SP, 3. ATT.

indikdcia figiry Lrangu (eso alebo krdl'): ak nezahrdme do slabej farby stola, pravde-
podobne znesieme vynos partnera v tejto farbe z druhej strany
Zahratie figar netradicnym spdsobom ukazuje holé figury.
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